Vitajte v print-and-play adventure
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5 B JE SLNECNY VIKEND LETNYCH PRAZDNIN. TANA S OTOM V SVOJEJ
DETSKEJ IZBE HRAJU MINECRAFT NA SVOJICH KONZOLACH NINTENDO
SWITCH. DOSTALI ICH AKO ODMENU OD KAPITANA HORVATHA ZA VYRIESENIE
KRADEZE V GALERII. LETNE PRAZDNINY ZACALI LEN PRED TYZDNOM. MINEGRAFT
UZ TANU A OTA ZACINA NUDIT. CAKAJU NA VYDANIE NOVEJ LEGO HRY, KTORA
MA BYT DOSTUPNA AZ V PONDELOK.

,NUDIM SA!“ ZAKRICAL
Z0 SVOJEJ POSTELE NA
TANU oTO.

,AJ JA. UKRUTNE. NESKOCIME DO MUZEA?”
OPYTALA SA TANA A VSTALA Z POSTELE. ,MAJU
TAM TERAZ NOVU ZBIERKU DRAHOKAMOV. KAZDY
Z VYSTAVENYCH KUSKOV JE SVETOVY UNIKAT,“
POVEDALA NADSENE A DODALA: ,MAJU TAM AJ
NAJSTARST DIAMANT NA SVETE.“

,,PODME. DRAHOKAMY MA VELMI
NEZAUJIMAJU. ALE SOM ZVEDAVY,
KOLKO POLICAJTOV ICH STRAZI,”
ODPOVEDAL OTO, , A MINECRAFT SA
MI UZ FAKT NECHCE HRAT.”

TANA VYTIAHLA ZO ZASUVKY ICH
TELEPORT, KTORY DOSTALI OD STRYKA
BINGA, A OTOCILA SA NA OTA: ,IDEME

TELEPORTOM ALEBO CHCES

r N

IST PRE ZMENU ELEKTRICKOU?“

O O0TO PRIKYVOL. TANA DO TELEPORTU ZADALA ADRESU
MUZEA. PRAVE KED SA S OTOM CHCELI TELEPORTOVAT,
ZAZVONIL OTOVI TELEFON. BOL TO KAPITAN HORVATH.
TEN NERVOZNE KRICAL DO TELEFONU: , DECKA!
POTREBUJEME VAS V MUZEU. UKRADLI Z NEHO
NAJSTARSI DIAMANT NA SVETE!“

,FUH, V ELEKTRICKE BUDE
URCITE STRASNE TEPLO.
RADSEJ SA TELEPORTUJME.

,KAPITAN HORVATH. MATE
STASTIE. PRAVE SME SA CHYSTALI
NA NAVSTEVU MUZEA. SME TAM

0 TRI-STY-RI!“ T
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DVOJICKY SA ZJAVILI PRED MUZEOM. BOL TAM CHAOS. OKOLO
KAPITANA HORVATHA POBEHOVALO ASI DESAT POLICAJTOV
A POLICAJTIEK.
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,2dravicko, pan kapitan!” pozdravili ho naraz Tana s Otom,
,aka je situacia?”

,Nié moc. Hladdme ukradnuty diamant. Lupida sme na$li. Séam
sa nam prihlasil. Ale to, kam ulozil diamant, nam nechce
povedat. Niekde ho pred nami skryl a robi si z nas srandu.
Lebo ho nevieme najst.”

,Nebojte sa. Na to mate nas. Kde mame zacat?” opytal sa ho
Oto.

,Lupica po ukradnuti diamantu videlo 6 svedkov. Asi by
bolo najlepsie, ak podla ich vypovedi zistite, kam po
lipezi diamantu isSiel,” odvetil Horvath.

,Mate mapu a zoznam svedkov?” opytala sa- Tana.

,Jasné, moj asistent Truhlik vam ich prinesie.” E

Kapitdn zakyval na jedného z policajtov. Pokracuj e
na Ulohu ¢.1
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& M HARKU C :
VSETCI Z NICH DNECS' 120 NACHADZAJU VYPOVEDE
KAZDY ZO SVEDK RéNO PODOZRIVEHO LUPIC SVEDKOV.
oV VEAK LUPIEA STRETOL V A STRETLI.
: : INY CAS

TENTO CAS JE PRI KAZDOM OKIENKU SVEDKA

v NA RUéIéKOV?CH HODINACH.

@ ZNAZORNEN
€

po RAMCEKOV v OKIENKACH SVEDKOV SPRAVNE
v 70 SVEDKOV VIDEL

1 DO 6 zAP1STE

NAPEISTE PORADIE, V AKOM KAZD
LUPICA NA UTEKU. PORADIE 0D
CHRONOLOGICKY oD NAJSKORéIEH

NTU STRETOL NA
ZAKRESLITE

KAZDY Z0 SVEDKOV LupICA DIAMA
INOM MIESTE (VID OKIENKO SVEDKA) .
ICH V 7ISTENOM poRADI DO MAPY .
MIESTA POSPAJAJTE A NAJDETE TA

k CAsT CESTY,

KTOROU LupIC pRESIEL.

: KDE SA NACHADZA KONCOV? BOD JEHO CESTY

PODLA yypOVEDT SVEDKOV?

o PO NAJNESKOR§IE.

NASLEDNE TIETO

pomocny harok ¢&.1




POMOCNY HAROK C.1

vypoved svedka:

od kostola smerom na
Sonicova.

Svedok &islo:

) 1
<R R

\\ /I

Jergu$ Rota

Pohlavie:

Cas:

na ulici Vesmirne koliesko
k poziarnej stanici.

Svedok_€islo: T

n 12

\

10

Meno:

Sima Tatarska (

Pohlavie: Cas:

Zena

videla som ho utekat okolo
sochy na ulici Nintendova
smerom k cintorinu.

\\\ _" 'Iz _I AN

Svedok _¢islo:

Zuzana Tich4d //fxiTagui
10

-9

. 8 ".\\\

’
NN\
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Pohlavie:

Zena

ulici Impact Games, ked

okolo mfa prebehol, ale kam
utekal, neviem.

Sotil ma, ked som sa fotil

pri soche na ulici Vesmirne
koliesko, a $iel smerom na

ulicu Impact Games.

Svedok_€islo:

Matds veternik

Pohlavie:

as:

Vybehol z ulice Nintendova
a pokracoval po Sonicovej
smerom k policajnej stanici
a pred fou odbodil na ulicu
Vesmirne koliesko k obchodu.
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'KONTROLA CESTOVNYCH
LISTKOV‘

| P15 MINOTACH. Q

lupié sa dostal sem,
Ye na tomto mieste

,Kapitan, ako vidite na mape,
ukazovala na mape T4ba. ,Vyzerd to tak,
nastupil na elektricku.”

,To vyzera slubne. Pokracujte,

u odvetil zamyslene kapitan

Horvath.

lupié pri sebe cestovny listok?” opytal sa Oto.

,Nemal
,Truhlik?“ sakriéal Horvath na svojho asist
estskd hromadni

enta, ,nemal

pri sebe lupic cestovny listok na m

dopravu?”

,Mal! Nechcel riskovat,
h sa paéi, tu je ten listok.”

e dostane pokutu,” odvetil

Truhlik, ,nec

|
na Ulohu ¢&.2




2. lohal

CESTA ELEKTRICKOU

o KTORY
: , NIZSIE MOZETE VIDIET CESngNDIAMANTU‘
NA OBRAZKU' KU Z GALERIE POUZIL LUP
PRI UTE

AKO PRVE g7 PRESTUDUYTE
CESTOVNnY LEsTok LUPIEA. KTOROU
ELEKTRICKOU ISIEL» ELEKTRICKOU

¢isLo 3, 5 ALEBO 9~ PODL'A
DL Zky LESTKA POTOM Na

GRAFIKONE ELEKTRIGKY ZISTITE,
NA KTOREy ZASTAVKE Lyprg
VYSTUPIL . VYUZIL ppyy DLZKy
LISTKA !

GPRAVN"( ............................
PODNIK

NA VYRIESENTE ULOHY ULOHY sT
POMOZTE Ay MAPOU MESTA GAME

CITY, kpe gy ZNAZORNENE

ZASTAvVKY ELEKTRICTEK. TRASU
ELEKTRIGIEK NAJUDETE ROZPIsANY

NA POMOCNOM HARky, C. 2; 4 o

GRAFIKON ELEKTRIéIEK.

pomocny harok ¢.2
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POMOCNY HAROK 6.2 |

Grafikon elektridiek§

ZONA/ZONE:

DOPRAVNY PODNIK

3

o A

GAME CITY

Plati od 1.1.2023

MIN. | ZASTAVKA/STOP: HOD. | PRACOVNE DNI/WORK DAYS:
Zahradné mesto
Pokécenter 06 {15 30
Vesmirne koliesko | 07 |15 30 45
17 | | Impact Games 08 |15 30 45
24 | | Lara Croftova 09 |15 30 45
32 | | Zahrada odkazov 10 |15 30 45
35 | | Toadovka T |15 30 45
39 | | Mariovo nam. 12 {15 30 45
42 | | Hviezdna cesta 13 |15 30 45
48 / Street Fighterova 14 |15 30 45
15 |15 30 45
16 |15 30 45
17 |15 30 45
18 |15 30 45
19 |15 30
20 |15

Z0NA/ZONE:

DOPRAVNY PODNIK

J

2100 B

GAME CITY

Plati od 1.1.2023

.| ZASTAVKA/STOP:

3 Sonicova

8 || Nintendova

12 | | Vyherna

20 | | Impact Games
27 | | Lara Croftova
35 | | Zahrada odkazov
4] || Fantasy Square

ZONA/ZONE:

DOPRAVNY PODNIK

Kral'ovska
Vyherna
Impact Games
Plumberovo nam.
Legendova
Fantasy Square
Dungeonova

Konzolova

Jigglypuffova

3/105 c

GAME CITY

Plati od 1.1.2023

HOD.

PRACOVNE DNI/WORK DAYS:

07
08
09
10
n
12
13
14
15
16
17
18
19
20

15 30

15 30 45
15 30 45
15 30 45
15 30 45
15 30 45
15 30 45
15 30 45
15 30 45
15 30 45

15 30 45

15 30 45

15 30 45

15 30

15

48 || Hercekovo nam.

52 | | Metroidova

Guild Wars Square

PRACOVNE DNI/WORK DAYS:

06
07
08
09
10
m

15 30

15 30 45
15 30 45
15 30 45
15 30 45
15 30 45
15 30 45
15 30 45
15 30 45
15 30 45
15 30 45
15 30 45
15 30 45
15 30

©
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‘TLAGOVA KONFERENCIA

PRI VSTUPE DO MUZEA MAL PRAVE KAPITAN HORVATH TLACOVU
KONFERENCIU: ,.. NA PATRANI PO UKRADNUTOM DIAMANTE
MOMENTALNE PRACUJE TAKMER POLOVICA VSETKYCH POLICAJTOV
A POLICAJTIEK V MESTE. NA POMOC SME ZAVOLALI AJ TANU

\\\/,\\ : A OTA Z TELEPORTAKOV..“

,TAKZE DIAMANT HUADAJU AJ
TELEPORTACI? A KDE SU?“ OPYTALA
SA JEDNA Z REPORTEROK.

~ TELEPORTACI SA ZJAVILI PRIAMO MEDZI REPORTERMI
A KAPITANOM. , POZDRAVUJEME VSETKYCH DIVAKOV!“
VYSMIATO ZAKRICAL DO KAMERY OTO.

REJ ELEKTRIéKOVEJ ZASTAVKY ISIEL
,,POTREBUJEME

0ToO.

A TILI SME, Z KTO , Ve

"KAPITﬁN' égﬁJKRVVAL DIAMANT!# VYHLASILA TANA. :

ek A { ACOVAL
J;LIET KAMEROVE ZAZNAMY Z TEJTO ZASTAVKY,” POKR

P."

, Lk M PRISTU
v tkoM! DA VAM K NI
,BEZTE ZA TRUHL

na Ulohu &.3




KDE JE DIAMANT?

NA POMOCNOM HARKU €. 3 SA NACHADZA OPIS A FOTOGRAFIA
LUPICA DIAMANTU. ZISTITE, NA KTOROM Z KAMEROVYCH
ZAZNAMOV NA POMOCNOM HARKU C. 3 SA LUPIC NACHADZA.

POD KAMEROVYM ZAZNAMOM LUPICA SA NACHADZA SMER JEHO
DALSEJ CESTY. VYZNACTE NA MAPE KADIAL LuUPIC ISIEL.
DIAMANT UKRYL V KONCOVOM BODE SVOJEJ CESTY.




POMOCNY HAROK C.3 | Zaznam: A
Hovis podozriveno R ) .

DATUM: Cisto:

06/23| 3
ﬁ 22439046
= ,

Nt oo

2023-10-10 08:32:15

Obledenie Kabat s kapucfiou. Tmavé nohavice.
Tenisky so Snlrkami.

Tvar Ostré rysy tvdre s Gzkymi perami.
Kratke, éierné vlasy a mald
brada. Bez flzov.

Cez Hercekové namestie okolo hasiéskej
stanice az k obchodu na ulici Street
Fighterova.

Specifické_ Tetovanie hada na Tavom

Zhalky predlakti. Skarifikécie v tvare
hviezdy na pravom ramene. Mald
jazva na cCele z neznameho
incidentu.

Potom na Metroidovl( trasu aZ k nemocnici.

Dalej na severozapad po ulici Dungeonova
az na ulicu SNP.

| Zaznam: c

CAMO1

] Zaznam: B

CAMO1

= | 2023-10-10 08:32:15

2023-10-10 08:32:15

Cez ulidku na Herdéekovom namesti k obchodu

na ulici Toadovka. 1. ISiel na severovychod po ulici Lara

Croftova ku sochce.

Tak po tejto ulici smerom na juh k poste. - -
2 0d sochy sa vybral na ulicu Zahrada odkazov

okolo obchodu k poziarnej stanici.

Pred pos$tou odbo¢il na vychod na Mariovo
namestie a okolo nemocnice presiel na
zadiatok ulice Gamifactory.

z; odtial pokracoval k najbliZsiemu parku.




4, kapitbla

OTOVI S TANOU SA PODARILO NAJUST ULICU, KDE LUPIC SKRYL

DIAMANT. RYCHLO SA TAM TELEPORTOVALI.

NA ULICI BOLO

NAMESTIE. A NA NAMESTI OBROVSKA SOCHA JURAJA JANOSIKA.
TANA SA NANHO ZAPOZERALA A ZACALA SA SMIAT.

v y ie&?# opytal sa
,Co je? PreCo sa smeje 23
jej Oto.

Ty to fakt nevidig?” odvetila Tana,
” ,

i ¢ A 18 zavesené na
,pozri sa, CO ma t4 socha
valaske.”

vrece! Jano$ik chudobnym bral a bohatym
” .
ddval!“ zaburécal Oto. ,Vrece tam uréite
4 ! h4 i“"
zavesil lupic! Diamant musi byt v nom.

Taha s Otom mali pravdu. Diamant bol vo
vreci. Daldi pripad bol vyrieseny.

Aj ked jedna vec T4ni stale zostala vitat
v hlave: ,Mysli$, ze tym chcel lupic

nie¢o povedat?”

Juraj Jano$ik

Herny dizajn: Simon Rabatin
Graficky dizajn: Tomd$ Galajda
Narativny dizajn a produkcia: Jakub Zaludko
Jazykova korektlra: Ivana Cingelova

samifactory

o\

pontis

viac vzdelavacich hier najdete na
www . gamifactory.eu

St Vydalo Impact Games v roku 2023
NADACNY

;I; FOND ‘

- TELEKOM

tu ndjdet
spravne]
odpovede)




